
Een boodschap van Marco  

– korte versie – 
Handleiding voor begeleiders, leerkrachten & ouders 

 
Wil je voor of na een rondleiding een klein uurtje overbruggen?  
Of wil je een spel spelen in de buurt van de Red Star Line en hier meer 
over leren, maar duurt dit liefst niet al te lang?  
Dan is deze verkorte versie van ons buurtspel ‘Een boodschap van 
Marco’ de ideale activiteit!  
In dit document vind je alles wat je nodig hebt om dit spel voor 6 tot 
18-jarigen in goede banen te leiden.  
 

Het spel 
De opzet van het spel is simpel: de kinderen en/of jongeren worden 
in 4 groepen opgedeeld en beantwoorden de vragen in hun bundel 
aan de hand van de zaken die ze rond het museum ontdekken.  
 
Aan elk antwoord is een symbool gekoppeld, een morseteken, cijfer 
(a =1, b = 2 etc.) of nautische vlag, dat telkens overeenstemt met een 
letter uit de bijgevoegde ontcijfersleutels. Deze letters vormen 
woorden die een deel van de boodschap zijn. 
  
Wanneer op het einde alle groepen elkaar terug ontmoeten bij het 
museum leggen ze deze deeltjes in de juiste volgorde om de 
boodschap te ontcijferen.  
 
Om het spel zo vlot mogelijk te laten verlopen, vind je op de volgende 
pagina’s nog enkele tips en tricks. 
 
Veel plezier! 
 
 
 
 



Tips & tricks  
 
Bestaat je groep uit verschillende leeftijden tussen de 6 en de 18 
jaar (of iets ouder😉)? Geen probleem!  
 
Het spel is geschikt voor de hele doelgroep. Het is zelfs leuk om 
leeftijden te mengen in de groepjes, zodat de snelheid van de 
groepjes ongeveer gelijk blijft.  
 
Voor groepjes van enkel 6 tot 12-jarigen is het aangewezen de 
groepjes te laten begeleiden door een volwassene. Ze leggen 
immers buiten het museum een wandeling van ± 2 kilometer af.  
 
Wil je ervoor zorgen dat de groepjes elkaar niet/minder 
tegenkomen? Ook dit kan!  
 
Je kan  
• Een interval van enkele minuten tussen de groepjes laten. Het 

tweede groepje vertrekt dan iets later dan het eerste en zo 
verder.  

• Twee groepen gelijktijdig laten vertrekken in een andere richting 
(één groepje speelt het spel dan achterstevoren) en een aantal 
minuten later de volgende twee groepen. 

 
Wil je de zoektocht volledig samen doen?  Je raadt het al: dit kan 
ook!  
 
Vergeet dan zeker niet om toch de vier verschillende versies af te 
drukken/digitaal mee te nemen. Zo kan je de vragen samen 
oplossen, maar ontcijfer je tóch de volledige boodschap op het 
einde.  
 
Vergeet ook zeker niet de kaart op de volgende pagina te gebruiken 
als leidraad onderweg.  
 



Kaart 


